Regulamin Turnieju ,,KultURalia E-sport ToURnament”

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

I. ORGANIZATOR

1. Organizatorem turnieju jest Uniwersytet Rzeszowski, zwany dalej Organizatorem lub UR.
2. Regulamin okresla zasady organizacji i uczestnictwa w turnieju (zwanym dalej Turniejem).
3. Regulamin ma zastosowanie do wszystkich Uczestnikéw bioragcych udziat w Turnieju.

4. Eliminacje do Turnieju odbywaja si¢ online, za$ finat odbedzie si¢ w trybie stacjonarnym.
5. Udziat w Turnieju jest bezptatny.

II. FORMULA TURNIEJU I ZGLOSZENIA

1. Turniej dla gier League of Legends oraz Counter-Strike: Global Offensive sktada si¢ z dwoch
etapow: etap I- eliminacyjny oraz etap I1- finalowy.

2. Niniejszy regulamin obowigzuje na czas trwania rozgrywek wszystkich etapéw Turnieju.

3. W Turnieju moze wzig¢ udziat tacznie 32 druzyn, 16 druzyn w Turnieju

League of Legends oraz 16 druzyn w Turnieju Counter-Strike: Global Offensive. W przypadku gry

The Sims nie ma ograniczen w liczbie zgloszen.

4. Zgloszenie udzialu w Turnieju dokonuje kapitan druzyny przez formularz udostepniony przez
Organizatora w terminie do 19 listopada 2021r. do godziny 9:00. Drabinka rozgrywek zostanie
ogloszona 19 listopada 2021r. o godzinie 12:00 na wydarzeniu i kanatach spotecznosciowych
Samorzadu Studentéw Uniwersytetu Rzeszowskiego.

5. Podczas zgloszenia Druzyny do rozgrywek w League of Legends Kapitan musi poda¢ kolejne
informacje:

a) nazwe Druzyny;
b) nicki graczy
c) kontakt telefoniczny oraz e-mail do Kapitana Druzyny

6. Podczas zgtoszenia Druzyny do rozgrywek w Counter-Strike: Global Offensive Kapitan musi poda¢
kolejne informacje:

a) nazw¢ Druzyny;

b) nicki graczy

c) kontakt telefoniczny oraz e-mail do Kapitana Druzyny

d) Steam ID i link do kont Faceit

7. Nazwa druzyny nie moze by¢ wulgarna ani obrazliwa. Oceny dokonuje Organizator na

podstawie danych podanych przy rejestracji.



8. Zgtaszajace si¢ druzyny bedg w pierwszej kolejnosci oceniane pod wzgledem ich usrednionej
rangi, w przypadku gdy usredniona ranga nie bedzie decyzyjna, brana pod uwage bedzie kolejnos¢
zgloszen.

9. Kazdy uczestnik moze naleze¢ tylko do jednej druzyny.

10. Niedopuszczalne sg zmiany druzyny w trakcie trwania Turnieju, w skrajnych przypadkach takich
jak wystapienie zdarzen losowych i nieszcze$liwych wypadkow dozwolona bedzie zmiana sktadu
druzyny za zgoda Organizatora.

11. Niedozwolona jest zmiana druzyny w trakcie trwania rozgrywek.

12. Dopuszczalny jest jeden stand-in, okreslony przez druzyng podczas zgloszenia uczestnictwa w
Turnieju.

13. Mecze finalowe beda transmitowane na platformie streamingowej Organizatora.

14. Druzyny biorace udzial w potfinale i finale beda proszone o zastosowanie si¢ do wskazan
Organizatora oraz komentatora.

15. Turnieje eliminacyjne odbywaja si¢ w terminie 20 listopada — 4 grudnia 2021r.

16. Uczestnikiem moze by¢ osoba pelnoletnia.

§2
Zasady uczestnictwa w Turnieju
League of Legends

I. PRZYGOTOWANIE DO GRY

1. Na 15 minut przed rozpoczeciem spotkania, gracze obydwu druzyn spotykaja si¢ na serwerze

Discord. Po weryfikacji oraz wstepnej rozmowie kapitanow z Organizatorami zostang Oni

przeniesieni na odpowiedni kanal.2. Gracze przez caly czas odbywania si¢ meczy turniejowych
zobowigzani sg do przebywania w

odpowiednio wydzielonych dla nich kanatach na oficjalnym serwerze discord.

3. Na potaczenie si¢ do lobby jest czas do 5 minut przed rozpoczgciem kazdej z gier. Lobby

zaktada Administrator, po czym zaprasza do niego obydwu kapitanow i wskazuje im

odpowiednie druzyny, do ktérych maja dotaczy¢, Oni na jego znak natomiast zapraszaja

cztonkow swoich druzyn.4. W sytuacji, gdy zawodnik druzyny przeciwnej posiadatby btedne konto
gry wzgledem zgloszonego, nalezy poinformowaé o tym przeciwnikow oraz Organizatora
bezzwlocznie, przed rozpoczgciem meczu.

5. Jezeli uczestnik nie poinformuje druzyny oraz Organizatora o btgdnym koncie nie bedzie mogt
wnosi¢ o powtorke meczu lub walkower.

6. Dodatkowym wymogiem jest udostepnianie ekranu na serwerze Discord, badz okna z gra, poprzez
dowolnego cztonka kazdego z grajacych zespotow

7. W przypadku nieobecnosci druzyny lub jednego z jej graczy, druzyna przeciwna wygrywa mecz
przez walkower, pod warunkiem, ze bedzie gotowa, aby prawidtowo rozpoczaé mecz.

Il. ZASADY GRY

1. W Turnieju mogg wzig¢ udziat druzyny liczace 5 0sob.

2. Dopuszczalny jest udziat druzyny 6 osobowej, wowczas 6. osoba zajmuje pozycj¢ rezerwowa.
3. Format rozgrywek: druzynowy(5vs5).

4. Serwer rozgrywek: EUNE(Europe North & East).

5 Mapa: Summoner’s Rift.



6. W meczach dopuszczane jest korzystanie z wszystkich dostgpnych w patchu postaci.

111. NO-SHOW

1.

Druzyny maja 5 minut od wyznaczonej godziny oficjalnego rozpoczecia meczu, na dotgczenie
do lobby wskazanego przez Organizatora, w przypadku nieobecno$ci druzyny lub jednego z
graczy w lobby w momencie planowanego rozpoczgcia meczu, druzyna przeciwna wygra
przez walkower, pod warunkiem ze sama bedzie gotowa, aby rozpocza¢ mecz. W razie
pojawienia si¢ danego gracza w lobby a nastgpnie opuszczenia go z powodu problemow
technicznych, Organizator moze zarzadzi¢ przerwe¢ pozwalajaca takiej osobie na ponowne
dotaczenie do lobby, w okre§lonym czasie. W razie niepowodzenia, gra zostanie poddana
walkowerem.

IV. UZYWANIE PAUZY

1. Druzynom przystuguja dwie pauzy nie dtuzsze niz 5 minut, po ktoérych nalezy wznowi¢ rozgrywke.
W przypadku ztamania tej reguty przez druzyne przeciwng nalezy niezwtocznie zgtosic

taka sytuacje Organizatorowi

2. Rozgrywke wznowi¢ powinna osoba z druzyny ktéra pauze rozpoczeta, w przypadku gdy gre
wznowita to osoba z druzyny przeciwnej, zostanie potraktowane jako pozaregulaminowy zabieg
utrudniania gry rywalowi, wigzac¢ si¢ to bedzie z konsekwencjami takimi jak chociazby poddanie gry
walkowerem. Nalezy niezwlocznie zgtosi¢ taka sytuacje¢ Organizatorowi.

3. W przypadku wykorzystania limitu pauz i wystgpienia “disconnect” zezwala si¢, za wyrazeniem
zgody przez Organizatora, na przedtuzenie czasu trwania pauzy. Jezeli zawodnik nie pojawi sig, to gra
jest kontynuowana normalnie, a gracz moze dolaczy¢ w dowolnym momencie, w ktorym bedzie to dla
niego mozliwe.

4. Kazda z druzyn musi by¢ gotowa na ewentualne zakonczenie pauzy. Ze wzgledu na krotki czas
trwania, nie ma obowigzku pytania przeciwnika o gotowo$¢. Reguta ta nie dotyczy przypadku
przedtuzenia pauzy za porozumieniem stron, wtedy kapitanowie zobowigzani sg do przestrzegania
zasad Fair Play.

V. TURNIEJ ELIMINACYJNY

1.

Druzyny zgloszone do Turnieju zostang losowo przydzielone do jednej z czterech

czterodruzynowych Tur eliminacji, tym samym druzyny nie majg mozliwosci wyboru preferowanego
dnia, w ktérym chcg rozgrywac eliminacje.

2. Kazda Tura sktada sie z jednej drabinki pucharowej w systemie BO3 (best of three czyli o wyniku
spotkania decyduje stoczenie maksymalnie trzech gier).

3. Do II etapu, czyli Turnieju finalowego awansujg tgcznie cztery druzyny, po jednej druzynie z kazdej
z Tur eliminacji.

VI. TURNIEJ FINALOWY



1. Rozgrywki finatlowe beda mie¢ miejsce w Podkarpackim Centrum Innowacji(PCI), przy ul. Teofila
Lenartowicza 4. Graczom zostanie zapewniony sprz¢t w postaci Komputera, Monitora, oraz stabilne
lacze internetowe. Gracze maja natomiast przywiez¢ ze soba nastgpujace sprzety: shuchawki, mysz,
klawiature, oraz w razie uznania podktadke i mikrofon.

2 Organizatorzy nie biorg odpowiedzialnosci za zgubienie, lub kradziez sprzgtu graczy.

3. Turniej finatowy odbywa si¢ w dniach 11-12.12.2021r.,

4. Turniej finatowy liczy cztery druzyny wytonione podczas Turnieju eliminacyjnego.

5. Turniej finatlowy sktada si¢ z jednej drabinki pucharowej pojedynczej eliminacji w systemie BO3
(best of three czyli o wyniku spotkania decyduje stoczenie maksymalnie trzech gier) Pomigdzy
meczem finalowym drabinki a meczami potfinalowymi nastepuje mecz o 3 miejsce.

6. Zwyciezca pierwszej tury rozgrywa mecz ze zwyciezca trzeciej tury jako pierwszy potfinal, a
zwyciezca drugiej tury rozgrywa mecz ze zwycigzcg czwartej tury jako drugi potfinal.

7. Zwyciezcy pojedynkow polfinatowych rozgrywajg final Turnieju, a przegrani zagraja o trzecie
miejsce.

8. Mecze finatowe beda transmitowane na platformie streamingowej Organizatora.

9. W przypadku wystapienia okoliczno$ci zwigzanych ze zmiang sytuacji epidemicznej w miejscu
odbywania si¢ rozgrywek finatowych, tj. w zwiazku z wejsciem w zycie zalecen Gtownego Inspektora
Sanitarnego i/lub przepisow powszechnie obowiazujacego prawa wydanych w zwiazku z
zapobieganiem, przeciwdziataniem i zwalczaniem skutkow epidemii COVID 19, a skutkujacych
brakiem mozliwosci odbycia si¢ rozgrywek finalowych w Podkarpackim Centrum Innowacii,
rozgrywki odbeda si¢ zdalnie, a Kapitanowie druzyn finalowych zostang o tym niezwlocznie
poinformowani droga mailowg lub telefoniczng.

10. W przypadku kwarantanny ktoregokolwiek z uczestnikow, Kapitanowie sg proszeni o niezwtoczne
poinformowanie Organizatora o zaistnialej sytuacji oraz przedlozenie stosownego dokumentu
potwierdzajacego. Druzynie zostanie przyznane prawo do zastgpienia czlonka zespolu objetego
kwarantanng.

§3
Zasady uczestnictwa w Turnieju
Counter-Strike: Global Offensive

I. PRZYGOTOWANIE DO GRY

1. Kazda druzyna musi by¢ obecna podczas calego trwania meczu z ich uczestnictwem na serwerze
Discord oraz na platformie Faceit.

2. Druzyna musi gra¢ w skladzie nie mniejszym niz 5 oséb, dopuszczalny jest jeden stand-in,
okreslony przez druzyne podczas sktadania podania o uczestnictwo w turnieju.

3. Uczestnicy majg obowigzek sprawdzi¢ si¢ wzajemnie pod wzgledem poprawnosci konta gry. W
sytuacji, gdy zawodnik druzyny przeciwnej bedzie posiadat bledne konto gry wzgledem zgloszonego,
to nalezy poinformowac o tym przeciwnikow i administratora przed rozpoczeciem meczu. W innym
wypadku Organizator turnieju ma prawo zdyskwalifikowaé dang druzyne z rozgrywek.

4. Jezeli Uczestnik nie poinformuje druzyny przeciwnej o blednym koncie, to nie bedzie mogt wnosic
0 powtorke meczu lub walkowera.



Il. ZASADY GRY

1. Format rozgrywek: druzynowy (5 vs 5).

2. Pula map:
e de dust2
e de _nuke
o de_inferno
e de_mirage
e (e vertigo

de_overpass
e de_train
3. O stronie, po ktorej rozpoczng Druzyny decyduje runda nozowa.
4. Dogrywka: MR3, fundusze $16000.
5. Kolejnos¢ banowania dla BO1: BAN, BAN, BAN, BAN, BAN, BAN, DECIDER.
6. Kolejnos¢ banowania dla BO3: BAN, BAN, PICK, PICK, BAN, BAN, DECIDER.

III. UZYWANIE PAUZY

1. Druzynom przystuguja pauzy trwajace tacznie nie dtuzej niz 3 minuty, po ktérych nalezy wznowic¢
rozgrywke.

2. W przypadku wykorzystania limitu pauz i wystgpienia “disconnect” na miejsce roztaczonego gracza
dotagcza Bot (NPC — Non-Player Characters czyli bohaterowie niezalezni, ktdrzy dziataja jak
prawdziwi gracze).

3. Kazda z druzyn musi by¢ gotowa na ewentualne zakonczenie pauzy. Ze wzgledu na krotki czas
trwania, nie ma obowigzku pytania przeciwnika o gotowos¢.

IV. TURNIEJ ELIMINACYJNY

1. Druzyny zgtoszone do Turnieju zostang losowo przydzielone do jednej z czterech Tur eliminacji,
tym samym Druzyny nie majg mozliwosci wyboru preferowanego dnia, w ktorym chcg rozgrywac
eliminacje.

2. Kazda Tura sktada si¢ z jednej drabinki pucharowej w systemie BO3 (best of three czyli o wyniku
spotkania decyduje stoczenie maksymalnie trzech gier) i moze liczy¢ maksymalnie 4 druzyny.

3. Do II etapu, czyli Turnieju finalowego awansuja tacznie cztery druzyny, po jednej druzynie z kazdej
z Tur eliminacji.

V. TURNIEJ FINALOWY

1. Rozgrywki finalowe beda mie¢ miejsce w Podkarpackim Centrum Innowacji(PCI), przy ul. Teofila
Lenartowicza 4. Graczom zostanie zapewniony sprzgt w postaci Komputera, Monitora, oraz stabilne
lacze internetowe. Gracze majg natomiast przywiez¢ ze sobg nastepujace sprzety: shuchawki, mysz,
klawiature, oraz w razie uznania podktadke i mikrofon.

2. Organizatorzy nie biorg odpowiedzialnos$ci za rzeczy pozostawione przez uczestnikow.



3. Turniej finatowy liczy cztery druzyny wytonione podczas Turnieju eliminacyjnego.

4. Turniej finatlowy sklada si¢ z jednej drabinki pucharowej pojedynczej eliminacji w systemie BO3
(best of three czyli o wyniku spotkania decyduje stoczenie maksymalnie trzech gier). Pomig¢dzy
meczem finalowym drabinki a meczami poétfinalowymi nastepuje mecz o 3 migjsce.

5. Zwyciezca pierwszej tury rozgrywa mecz ze zwyciezcg trzeciej tury jako pierwszy potfinat, a
zwyciezca drugiej tury rozgrywa mecz ze zwycigzcg czwartej tury jako drugi poifinal.

6. Zwycigzcy pojedynkow potfinatowych rozgrywaja finat Turnieju, a przegrani zagraja o trzecie
miejsce.

7. Mecze finatlowe bgda transmitowane na platformie streamingowej Organizatora.

8. W przypadku wystapienia okoliczno$ci zwigzanych ze zmiang sytuacji epidemicznej w miejscu
odbywania si¢ rozgrywek finatowych, tj. w zwiazku z wejsciem w zycie zalecen Gtownego Inspektora
Sanitarnego i/lub przepisow powszechnie obowigzujacego prawa wydanych w zwigzku z
zapobieganiem, przeciwdziataniem i zwalczaniem skutkow epidemii COVID 19, a skutkujacych
brakiem mozliwosci odbycia si¢ rozgrywek finatowych w Podkarpackim Centrum Innowacji,
rozgrywki odbedg si¢ zdalnie, a Kapitanowie druzyn finalowych zostang o tym niezwlocznie
poinformowani drogg mailowa lub telefoniczna.

9. W przypadku kwarantanny ktéregokolwiek z uczestnikow, Kapitanowie sg proszeni o niezwloczne
poinformowanie Organizatora o zaistniatej sytuacji oraz przedtozenie stosownego dokumentu
potwierdzajacego. Druzynie zostanie przyznane prawo do zastgpienia cztonka zespotu objetego
kwarantanna.

§4
Zasady uczestnictwa w Turnieju
The Sims

1. Zadaniem Uczestnika Konkursu jest stworzenie w grze The Sims jednego sposrod
istniejacych obecnie budynkdéw Uniwersytetu Rzeszowskiego.

2. Projekt nalezy zapisa¢é w Galerii w grze The Sims 4 pod hashtagami:
Huniwersytetrzeszowski #turniejUR, a takze zrobi¢ kilka screendéw pracy (budynku z
zewnatrz oraz wnetrza) i przesta¢ na adres mailowy Samorzadu: samorzad@urz.pl w
terminie od 19 listopada do 5 grudnia 2021r. do godziny 18:00. W tytut maila prosze
wpisac ,, Zgtoszenie The Sims”.

3. O przyznaniu nagrody decyduje Komisja (zwana dalej Komisjg Konkursowg), w ktoérej
sktad wchodzi Przewodniczgca Samorzadu Studentéw Uniwersytetu Rzeszowskiego,
Przewodniczacy Komisji IT SSUR, Prorektor ds. Studenckich i Ksztatcenia, Kanclerz
Uniwersytetu Rzeszowskiego, a takze Kwestor Uniwersytetu Rzeszowskiego.

4. Sposrdd nadestanych odpowiedzi Komisja Konkursowa wytoni 3 zwyciezcéw na podstawie
oceny Komisji, ktéra bedzie kierowac sie starannoscig, doktadnoscia wykonania, a takze
kreatywnoscia.

5. Publiczna informacja o wygranej zostanie ogtoszona do 7 dni roboczych od dnia
zakonczenia przyjmowania zgtoszent za pomocg kanatéw spotecznosciowych Samorzadu
Studentéw Uniwersytetu Rzeszowskiego.

§5
Nagroda
1. W turnieju przewidziano nagrody za I, Il i Il miejsce dla League of Legends, Counter-Strike:
Global Offensive oraz The Sims.
2. Kazdy z graczy 5-osobowej druzyny za I miejsce otrzyma 800 zt, za II miejsce kazdy otrzyma
400z1, natomiast za III miejsce 200zt kazdy gracz tej druzyny.



w

Zwyciezca I miejsca The Sims otrzymuje 800zl I miejsca 600z, 111 400z1.
Nagrody zostang pomniejszone o 10% podatku od wygranej.

§6
POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator ma prawo dokonywa¢ zmian w regulaminie, o czym uczestnicy beda
informowani droga mailowa oraz za pomoca kanaléw spotecznosciowych Samorzadu
Studentéw Uniwersytetu Rzeszowskiego.

Organizator ma prawo wyjasnia¢ watpliwosci w przypadku sporu co do interpretacji zasad
gier.



